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ای، موبـایلی و کنسـولی انجـام هـای رایانـهمیلیون نفر در کشـور بازی 34براساس آمارها روزانه 
دقیقه  95همانین این افراد به طور متوس  روزانه  کنند.درصد با موبایل بازی می90دهند که می

هـای دینـی ها در این دقـایق بـه ارزشاین بازی 1پردازند.دقیقه به بازی می -یعنی سه میلیارد نفر 
ای در طـول برند و آنها به دلیل انفعال و نداشـتن سـواد رسـانهویژه کودکان هجوم میبازان بهبازی

هـای دینـی کنند. شاید بر این اساس در گدارهن معاند را درونی میبازی، باورهای القایی سازندگا
تاکید شده است تا فرزندان دچار عقاید انحرافی نشـوند؛  به یادگیری علوم ومعارف اهل بیت

عههوا صِههبیانَکُم مِههن»انــد: فرموده کــه حضــرت علــیچنان  لَ بهههِل اللّهههُ  یَههنفَرُهُم مهها عِلعنهها عَلِّ
حـال آنـان مفیـد اسـت، کودکان نود آن مقدار از دانش ما که بـه به 2؛أیِهابِرَ  جِ ةُ العُرْ  علَیهم تَالِبُ 

 «.تعلیم دهید تا اندیشه و نظر مرجئه برآنان غالب نگردد
رسانی معاندان اسلام و ایران بـر کودکـان شـوند، بایـد از والدین برای آنکه بتوانند مانع آسیب

هـای های محتوایی بازیس این نوشتار به تحلیل آسیبها آگاه شوند. بر این اساهای بازیآسیب
 پردازد. موبایلی بر کودکان می
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 . باورهای توحيدی1

ونِ »فرماید: نداوند متعال در قرآن کریم می د  ب  َْ نْسَ إِلِّ لِیَ من جن و انـس  1؛وَ ما خَلَقْت  للْجِنه وَ للِْْ
، هـدف نهـایی از آفـرینش جـن و انسـان بر اسـاس آیـه«. را نیافریدم جد برای اینکه عبادتم کنند

توانند از راه بنـدگی مسـیر تکامـل را ها به اراده نود مینداوند است. انسان« عبودیت و بندگی»
 3رسیدن اسـتعدادهای نـاص و بـالقوه اوفعلیتو کمال هر موجودی در شکوفایی و به 2بپیمایند

 4؛«ومـت و بردبـاری اسـتموتور محرکـه کمـال صـبر و مقا»برای قرب به حضرت حق است. 
 فرمودند:  گونه که امام باقرهمان

َُ  الْکَعَالُ  هُ  الْکَعَالِ  کُ فَهُّ ائِبَهِ وَ تَهْدِیرُ الْعَرِیشَهِ  التَّ بْرُ عَلَی النَّ ینِ وَ الدَّ   5؛فِی الدِّ
شناسـی(، صـبر و بردبـاری در کمال حقیقی انسان عبارت است از: فهم در دیـن ادین

 گیری زندگی.ها،اندازهریبرابر ناگوا
بُعـد عـاطفی اماننـد دوسـتی پروردگـار(، بُعـد  صحیفه ساجادیهگرایی نید بر اساس ابعاد کمال

رفتاری امانند ایمان به معاد و کسب رضایت پروردگار(، بُعد معنوی امانند ایمان به معاد( و بُعـد 
 6ودن( است.بستیدی و شکرگدار و قدردانرفتار اجتماعی و شخصی امانند ظلم

اعطـای بیـنش »های معنوی آشنا کـرد. ها و بینشبرای رشد کمال در کودک، باید او را ارزش
توانـد معنوی، باید نباید صرفاً به کودک اطلاعات داد؛ زیرا اطلاعاتی که تبدیل به باور نشود، نمی

آموزشی مانند مکها و ابدارهای کتوان از روشبرای باورکردن می 7«.مانع ناهنجاری رفتاری شود
هـای موبـایلی در جایگـاه های بازیرو شاهدیم از قابلیتداستان، بازی و ... استفاده کرد؛ از این

آید کـه ایـن ابـدار سـبب شود. نگرانی زمانی به وجود میاستفاده میابداری مؤثر برای باورسازی 
 رسان بر کودک شود. القای باورهای آسیب

                                                           

 .56 :. ذاریات1
 جویی.کمالفقه، . ویکی2
 .222، ص شناسیانسان. 3
 .1394شهریور  28، «کمال انسان در چیست؟». محمدمهدی رشادتی، 4
 .301، ص تحف العقولشعبه حرانی، . ابن5
 .58، ص «گراییفروم نسبت به کمالبررسی تطبیقی دیدگاه امام سجاد و اریک». ابوالقاسم یعقوبی، 6
 .220ص ، سوی آسمانبه . ابوالفضل ساجدی، 7
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 ایکارهفقط تو همه

برند، گاه نـدا ها مستقیم به اصل باورهای دینی کودکان هجوم میضان اسلام در برنی بازیمغر
گرا و بـدون نداونـد نشـان کننـد و گـاه جهـان را مـادیجو، نونرید و جنگجو معرفی میرا کینه

گرایی( را بـه کودکـان تدریـق های اومانیستی اانساندهند. آنها در قالب داستان و بازی دیدگاهمی
کنند. اینکه انسان، تنها و بـدون هـی  رهنمـود الهـی و راهنمـایی بـرای زنـدگی و بـر اسـاس یم

رود های هستی نابودشدنی باید مشکلات را حل کند. دیدگاه اومانیستی تا جایی پیش مـیویژگی
سپارد؛ مملًا برای نودکشی با وسایل پیرامـونش که اجازه پایان حیات را هم به دست نود بشر می

 دهد. ازیکن امتیاز میبه ب
هـایی دینـی پـس از قتـل و کشـتار، ها در پی ایجاد شک و تردید بـه آموزهگاه سازندگان بازی

  1دهند.شخصیت بازی را توس  ادیان مورد قدردانی قرار می
 چيز را قربانی کنبرای اهدافت همه

راهـی، ایـن  هـا از هـرگرایی و کسـب مـال و قـدرت در بازیهای مادی، مصـرفترویج ارزش
ای بـاش.،از هـر های فـوری و لحظـهکند که: در پی لذتباورهای دنیامحور را به کودک القا می

کاری وسیله برای رسیدن به هدف و منافعت استفاده کن، احساسات و عواطف دیگـران را دسـت
 کن. از فریب، درو ، نشونت و ... برای رسیدن به اهدافت استفاده کن. 

ها غیرمستقیم شخصیت فرزند را به سوی تیپ ماکیاولیسم سو  ی از بازیبدین ترتیب بسیار
کـودک را بـا آمـال  ،گیرند در مقابلرفته مفهوم معنوی کمال را از کودک میها رفتهدهند. بازیمی

 کنند. پوچ و اهداف بیهوده و ذهن باطل جایگدین می

 . باورهای فردی2

ترین مراحل رشد معنوی کـودک نیکو در اسلام از مهمکارگیری انلا  و رفتار باور به ضرورت به
ها به طور فطری در وجـود کـودک اسـت. ها و تنفر از بدیدر اسلام است؛ هرچند میل به نوبی

والدین با تشویق کودک به انجام کارهای نیک و ترک کارهای ناپسند،ایجاد حس انجام وظیفه یـا »

                                                           

 .Conan Exilesبازی  :. ر.ک1
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های انلاقی شوند و بـرای باورسـازی ل و ارزشتوانند سبب علاقمندی فرد به اصومی 1«تکلیف
سـالی فـردی بـاانلا ، ها تمرین و تکرار بهره ببرند. در ایـن صـورت کـودک در بدر این ارزش

های انلا  فـردی در برنی از ارزش»های اسلامی نواهد شد. مسئول و متعهد به دین و ارزش
دعا، جهاد با نفس، سکوت، صبر،  ، توحیدباوری، ایمان، توکل، شکرگداری،اندیشه امام رضا

اند از: صـداقت، رفتـار عادلانـه و های فردی عبارتدیگر ارزش 2«.باشندقناعت و شجاعت می
بدون ظلم، تواضع و فروتنی، حیا و عفت، بخشش و آمرزش در برابر اشتباهات دیگران، پرهیـد از 

 بدگویی و ... .
ده از ترفندهای روانی و تربیتی در حال تغییـر رسان موبایلی با استفاهای آسیبمتأسفانه بازی

 شود.باورهای انلاقی کودکان هستند که در ادامه به چند مورد از آنها اشاره می
 اغواگر باش

والدین در روش تربیتـی نـود بایـد الگوهـای اسـلامی ماننـد پیـامبران و امامـان را بـه کودکـان 
های ایشان، علاقه به پیروی از سیره معصومین زهبشناسانند و نود نید به طور عینی، با عمل به آمو

پنـداری کودکـان، بـه ذاتهای موبایلی امعاند( با تکیه بـر همرا در کودک نهادینه کنند؛ اما بازی
برای نـابودی  3های صورتیپردازند؛ برای نمونه در بازیهای و رفتارهای ضددین میالقای ارزش

ذو  هنری در سانت مدل کودکانـه و زنانـه، فـرد را بـا  کارگیریحجاب، حیا و عفت با توجیه به
دهـد کنند. بررسی پیام کاربران نشـان میهای سکسی و جواهرات مأنوس میانوا  آرایش، لباس
ساله هم نصب شده است. این ها با آمار هداران بار دانلود، توس  دنتران هفتبرنی از این بازی

گری زمینه ذهنـی جلـوهای انلاقی و بلو  زودرس، پیشهها افدون بر منجرشدن به انحرافبازی
 کند. های اجتماعی را فراهم میکودکان در شبکه

هـای مسـتهجن نیـد های صورتی و کودکانه در بازیاز طرفی کدهای تصویری مشابه با بازی
وجود دارد که به دلیل مکانیدم تداعی ذهنی، باع  حـس ممبـت مخاطـب بـه عناصـر بصـری و 

 شود.ها میتر به انجام بازیگرایش بیش
                                                           

 .204، ص های رشدنظریه. ویلیام کریستوفر کرین، 1
 .1، ص «های انلا  فردی و جمعی در اندیشه امام رضادرآمدی بر مؤلفه»نژاد، . شیرزاد طایفی و سجاد فرخ2
 اند.های دنترانه طراحی شدههای و رنگهایی که براساس جذابیت. بازی3
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دهند یـا در تر، زنان و دنتران را یا به شیوه اغرا  آمیدی اغواکننده نشان میهای مغرضانهبازی
کننـد و ماننـد مـردان نشـن بـه مبـارزه های مردانه به تن می، لباس«مردصفت»تیپ شخصیتی 

مردها نود را شـبیه زنـان و »... ند: فرمایهای آنرالدمان میدرباره نشانه امام باقر 1پردازند.می
 2«.گاه مردان به مـردان اکتفـا کـرده و زنـان بـه زنـان اکتفـا کننـدزنان نود را شبیه مردان کنند. آن

ای، های رایانـهبازی %85در »ها ها شاهد هستیم. بر اساس بررسیمصدا  این کلام را در بازی
های یتی بـرای جلـب توجّـه و سوءاسـتفادهزن یا حضور ندارد یا مورد ظلم و ستم است یا شخص

ــون عریانی ــدهایی چ ــا ترفن ــم ب ــتجنســی، آن ه ــل، ژس ــعی و کام ــای هــای موض ها و رفتاره
 3«.آمیدانگید و رقـص تحریـکلحـن و صـدای شـهوت ...آمید، لمس و نوازش جنسی، تحریک

دارای تاتوهـای گونـه و گرا بـا ظـاهر مانکنها، به گونۀ نشن، شهوتپسران و مردها هم در بازی
 هستند.  شیطانی و ترسناک یا جای چاقو و زنم بر بدن و صورت

بودن، نواهان ارتباطـات جنسـی، رفتـار هایی چون مانکندرنهایت در باور کودک، کلیدواژه
هـای کنند و انتظارهای اجتماعی او از نقشغیرعرفی و غیرشرعی زن و مرد مطلوب را تعریف می

 سازند. افراد در جامعه را می
 باورهای خودت را دور بریز

های ناپسند و متضاد با باورهای اسلامی مجبور اسـت. پـاداش فرد در جریان بازی به انجام کنش
هـای انسـانی، ظلـم و ... احترامی به ارزشکاربندی تقلب، فریب، بیها برای بهو امتیاز در بازی

رو اش نواهد شـد؛ از ایـناسلامیها و باورهای سبب تردید و شک کودک درباره صحت ارزش
ای بـرای ایجـاد شـود. ایـن جریـان زمینـهها کمتر میرفته حساسیت فرد به پایبندی به ارزشرفته

دوگانگی یا دو تیپ شخصیتی و درنهایت وسواس در کـودک اسـت: یـک شخصـیت کـه مـورد 
حوری، پرهید از گنـاه اش است و باید با باورهای اسلامی مانند ندامحوری، امام مانتظار نانواده

های موبایلی. بـرای و کار بد و رعایت اصول انلاقی زندگی کند و شخصیت نلاف آن در بازی
نواهـد چرند از بـازی بـاز میهای نژادپرستانه حول محور نسل کشی مسلمانان مینمونه بازی

                                                           

 .Call of Duty. بازی1
 .292، ص منتخب الاثر. 2
 .106، ص «ایهای رایانهمحتوای جنسی در بازی». موعود بینا، 3
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 1مسلمان را بکشد چرا که نون مسلمانان ارزان است.

واکنش سریع نید برای ضربه به باورهای انلاقی کودکـان اسـتفاده ها از قابلیت از طرفی بازی
گانـه کـودک های متناسب با حواس پنجکنند. آنها با ترفندهای تصویری، شنوایی و ... هیجانمی

نواهند تصمیم فوری گرفتـه و آن را عملیـاتی کنـد. بـدین ترتیـب رسانند و از او میرا به اوج می
های مـؤثر و بهینـه، بـدون صـبر و حلا مشکلات زندگی به جای راهآموزد در مواجهه بکودک می

 های فوری و هیجانی بگیرد.تفکر تصمیم
ریدی برای رشد همه ابعاد زنـدگی انسـان توصـیه شـده کارگیری نظم و برنامهدر دین اسلام به

هـای مجـازی های موبـایلی بـا اتـلاف وقـت، باعـ  عـادت کـودک بـه محی است. اما بازی
بازد و فرد به بهانه کمبود زمـان بـه رو ارزش و اهمیت دیگر ابعاد زندگی رنگ مید؛ از اینشونمی

گردی( و ورزشـی فعالیت دینی ادعـا(، مفیـد امطالعـه(، هنـری انقاشـی(، تفریحـی اطبیعـت
نکردن عمیق از جهان، با تلنباری از نیازهـای بـرآورده مواجـه پردازد و درنهایت افدون بر درکنمی
 . شودمی

 . خانوادگی3

سبک زندگی یک نانواده از منظـر اسـلام را هایی هستند که باورهای نانوادگی آن دسته از ارزش
باورهای دینـی نیـد از سـه بُعـد  »دهد؛ از پرورش کودک تا ارتباط بین اعضای نانواده. شکل می

اجهـه بـا معنادهی به زندگی،اجرای وظایف و تکالیف توس  اعضای نـانواده و رویکردهـای مو
 2«.آیدمشکلات نانواده پدید می

 مشارکت عبادی نکن

نانواده باید به کودکان نود شیوۀ ارتباط با نداوند و عبادت را آموزش دهند. برای اینکـه کـودک 
توان از آیات قرآن نید بهره گرفت؛ بـرای نمونـه در قـرآن آمـده متوجه ارزشمندی عبادت شود، می

تواند نانواده می«. تریمکما از شاهر  ]او[ به او نددی 3؛یِْ  مِنْ حَبِْ  للْوَرِیدِ وَنَحْن  أَقْرَب  إِلَ »است: 
                                                           

1. See: How the West gets Muslims wrong in video games, https://venturebeat.com/games/how-the-
west-fails-to-represent-muslims-correctly-in-video-games. 

 .53، ص «ها و باورهای دینینقش اعتقادات، بینش»ی صفورائی، . محمدمهد2
3  .: 16. 
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چنین کودک را آموزش دهد: ندایی که نـودش محور، اینهای تربیتی داستانبا استفاده از روش
هاست، به او نیلی نددیک و همیشه مراقب اوسـت، او هـم بایـد ها و محبتپناهگاه همه نوبی

شـدن در همه رفتارهایش رضایت نداوند را جلب نماید. از طرفی برای انـس و عمیق سعی کند
ــا معصــومین توانــد در روزهــای تولــد، شــهادت و ، نــانواده میارتبــاط عــاطفی کــودک ب

 های مهم دین با کمک کودک کارهای مذهبی انجام دهند. مناسبت
بـاز را ، قرآن و ائمه، بارهـا بازیبردن حرمت ندابینهرچند برنی از سازندگان معاند برای از

کننـد؛ همانـین راه شـنانت دشـمن را مجبور به عبور از روی قرآن و نام نـدا یـا تیرانـدازی می
ها موجـب فاصـله این بازی 1کنند.شنیدن صداهای الله اکبر با نام احمد، یا مهدی و ... معین می

 شود.نکردن مذهبی میشارکتکودک با تفکرهای عبادی نانواده، ناهماهنگی اعتقادی و م
 های موبایلی را پناهگاهت بدانبازی

هِ »فرمایند: می پیامبر اکرم وا اللَّ حِبُّ
َ
کودکان را دوست بدارید و بـه آنـان  2؛ وَارْحَعُهوهُمْ  الدْبْیَانَ  أ

بر این اساس اگر والدین همواره به فرزندان محبـت کننـد و آنهـا مـورد تکـریم و «. مهربانی کنید
رش قرار دهند، کودکان نید مانند پناهی ایمن به آنها تکیه نواهنـد کـرد. یکـی از راهکارهـای پذی

والدین باید در هنگام صحبت با یکدیگر، دائماً در »ارتباط، گفتگوی اعضای نانواه با هم است: 
ی های و دنیوی اکـه در جـاحال ارائه نوعی تحلیل از وقایع پیرامون باشند و در پس  تحلیل مادی

نود صحیح است( دست برتر اسباب الهی را نید در نظر بگیرنـد؛ مـملًا اگـر اتفـا  نوشـایند و 
ایـن روش موجـب  3«.پرمنفعتی برایشان روی داد، آن را به لطف و حکمت الهـی نسـبت دهنـد

که برنی بـه شود. درحالیبینی دینی کودکان میشدن جهانها، باورها و عمیقتقویت انتقال آموزه
کنند و این موضـو  بـه کـاهش تعامـل های موبایلی سرگرم میشکلات، کودک را به بازیدلیل م

شود که راه های دینی منجر میهای مناسب برای آموزش ارزشنانواده و درنهایت کمبود فرصت
ها همـوار آلود بر اساس مفاهیم شانس و اقبال و جادو، توس  بازیبینی شرکرا برای انتقال جهان

 کند.می

                                                           

 .1396، ره توشه، «ای بر باور کودکانهای رایانهاهانت به ائمه در مقاله تأثیر بازی» :. ر.ک1
 .219، ص مکارم الاخلا . حسن بن فضل طبرسی، 2

 .230 – 228، ص به سوی آسمانابوالفضل ساجدی،  3.
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اهش تعامل میان نانواده، کاهش صمیمیت را به دنبال دارد؛ در این حالـت کـودک امکـان ک
کند؛ چراکه کمتری برای ارائۀ مسائلش با نانواده را نواهد داشت و بازی را جایگدین نانواده می

ها در جایگاه پایگاه و پناهگاهی امن و قابـل شود به بازیها موجب میدلبستگی کودکان به بازی
ها جنگ روانـی را تـا اسـتحاله مفهـوم مـادری نیـد پـیش تماد تکیه کنند، حتی سازندگان بازیاع

در بازی ایداک که داستان را از کتـاب مقـدس و داسـتان اسـحا  وام گرفتـه »اند؛ برای نمونه برده
است، ایداک توس  مادرش برهنه و در زیرزمین پر از هیولا حبس شده. او بـه دنبـال راهـی بـرای 

هایش برای محافظت از او در برابـر از چنگال مادرش تلاش است. هی  چیدی هم جد اشک فرار
نواهد در نبـرد نهـایی او را ترین هیولا، مادر ایداک است که میهیولاها ندارد. از همه بدتر بدر 

  1«.بکشد
 شبيه ما زندگی کن

ها و باورهـا و اندیشـهسبک زندگی نانوادگی در آیین اسلام، همانند درنتی اسـت کـه ریشـۀ آن 
هـا در راسـتای کـه سـازندگان بازی 2هایش، ارکان و وظایف اعضای نانواده است ساقه و شانه

های فرهنگـی غربـی و متضـاد بـا سـبک برند. آنها کـدسازی جهانی به آن نید هجوم میهمسان
ترین دهدهنـد تـا کـودک را در تعـارض جـدی بـا سـاهـا قـرار میزندگی ایرانی اسلامی در بازی

امکان تجربه مشاغل و  3ساز زندگی،های شبیهاش قرار دهند؛ برای نمونه بازیهای زندگیروزمره
 های زندگی متفاوتی از لباس و تعامل با دوست تا ورزش و سرگرمی و شغل و ... را دارد.سبک

بلیـو ویژه گوشت نـوک تهای غذایی کشورهای غربی و بهها، ذائقهدر بسیاری دیگر از بازی
کند؛ همانین عحیب نیسـت های هالوین و کریسمس را ترویج میشود یا بسیاری دیگر آیینمی

 کنند.دار( و غربی در لوازم نود استفاده میپرستی ااسب شاخکه کودکان از نمادهای شیطان
شـدن سـندیت ارزشها، افدایش اعتیاد بـه تکنولـوژی و کمیاد وابستگی به بازیاز سویی ازد

شـدن رنگهـای مصـرفی و مـادی، موجـب کمنانواده را دربر دارد. از سوی دیگر ترویج ارزش
شود؛ در نتیجۀ گسست نسـلی، انتخـاب سـبک زنـدگی غربـی و علاقـه بـه های دینی میارزش

                                                           

1. The Bining of Isaac:Rebirth: https://www.keamag.com/language/language/articles/140073. 
 .81، ص «:قرآن و سنّت پیشوایان معصومسبک زندگی نانوادگی در »الله شریفی و مهرعلی لطفی، . عنایت2

3. See: MobileLife - Virtual Mom - Job Simulator Manager. 



   71   های کودکانهای موبایلی بر باورشناسی محتوایی بازیآسیب

 زد. سالی را رقم نواهدمهاجرت در بدر 

 . اجتماعی4

رو ها و اعتقادات جامعه نویش آشنا نواهند شد؛ از ایـنپذیری با ارزشکودکان از طریق جامعه
تحقیقـات،  بنـا بـر»توان فرایندی ضروری برای بقای جامعه بشـری دانسـت. پذیری را میجامعه
 کودکـانرفتارهـای  و هـا، باورهـاارزش دادنشـکل در اجتمـاعی فراینـدهای و تعـاملات تمـام

انـس  1«.کننـدکسب می اجتماعی رواب  نلال از را نود ارزشی هایاند. آنها باورداشتشریک
دادن کودکان در مراسم و محافل مذهبی باع  پرورش عواطـف به قرآن، تشویق به نماز و شرکت

های انـلا  اجتمـاعی مـورد تأکیـد در سـیره امـام تـرین مؤلفـهاز مهم» 2شود.دینی کودک می
رحم و کمـــک بـــه نلقی در نـــانواده، نیکـــی بـــه پـــدر و مـــادر، صـــلهنـــوش ،رضـــا

منکـر، ازمعروف و نهینویشاوندان،کرامت ذاتی انسان، سخاوت، رفتار نیک با همسـایه، امربـه
بـرای  3«.رویی، مهربانی و صداقت درنور ذکر هسـتندنوازی، گشادهکمک به نیازمندان، میهمان

گر ممل جشـن آمید و حمایتهای محبتتوان آنها را در فعالیتها به کودک میآموزش این ارزش
 نیکوکاری شرکت دهیم تا روحیه کمک به جامعه و همدلی را در کودک تقویت کنیم. 

انـد و بـا دادن امتیـاز و کننده را گرفتههای موبایلی جایگاه یک نهاد اجتماعیکه بازیدرحالی
کننـد. قای رفتارهای ناهنجار را به کودکان ترغیـب میپاداش مداوم، باورهای مغرضانۀ کودکان، ال

سازی باورهـای القـایی در این بین کودک بدون آنکه بداند از طریق نانودآگاهش در حال درونی
 است.

 از قانون فرار کن

داننـد. آنهـا بـه جـای های موبایلی، همۀ افراد را در برابر قانون و جامعه، متعهد و برابـر نمیبازی
گریدی و تخریب هستند؛ برای ممال ازی تفکر سازندگی در اجتما ، به دنبال القای قانونسنهادینه

های زیست،سـانتمانباز برای سانت قلمـرو نـود بایـد محی ، بازی«کلندآفکلش»در بازی 

                                                           

 .189، ص وی آسمانسبه . ابوالفضل ساجدی، 1
 .88، ص «نقش والدین در ارتقای سلامت معنوی کودکان در اسلام». محمدمهدی مقدادی و مریم جوادپور، 2
 .1، ص «های انلا  فردی و جمعی در اندیشه امام رضامؤلفه»نژاد، شیرزاد طایفی و سجاد فرخ .3
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کند کـه آرام این باور را در ذهن کودک نهادینه میشهر و ... را تخریب و غارت کند. این بازی آرام
دارد بدون رعایت هی  قانونی،با چپاول و تخریب، هرگونه تغییری در جامعه ایجـاد کنـد و  او حق

 هی  مسئولیت یا تعهدی بر عهده وی نیست.
باز بایـد روی ریـل متروهـای شـهری بـرای بازی  Subway Surfersهمانین در بازی ساده

مانـین بایـد از دسـت انـد؛ هها اسکی برود، با اینکه قطارها در حالـت حرکتکردن سکهجمع
 گیرد.شود و امتیاز میهایش تشویق میگریدینگهبان قطار فرار کند و به ازای قانون

تر و جلب امتیاز، مجاز بـه تخریـب و آسـیب بـه های ماشینی نید برای حرکت سریعدر بازی
 شود. ها جریمه نمیهاست و برای آسیبدیگر ماشین

دهد برای نودنمایی پشت ماشین بنشـیند و سـبب می سالی اجازهاین تداعی ذهنی در بدر 
 های بسیاری در جامعه شود. صدمه

 یا بکش یا کشته شو

آمید، کــودک بایــد مرتکــب رفتارهــای ناســازگار بــا هــای اکشــن و نشــونتدر بســیاری از بازی
های فرد درباره ارتباطات اجتمـاعی تـأثیر منفـی های اجتماعی شود که بر باورهای و کنشارزش

گری بازیکنـان را مجبـور بـه هایی هماـون بقـا یـا قهرمـانها بیشتر با توجیهگذارد. این بازیمی
هـای کند؛ برای نمونه در بازیکشی میمصرف مخدر،ارتکاب نشونت، شکنجه، کشتار و نسل

گر و قهرمـان دنیـا تـو نجـات»در توضیح اولیـه بـازی آمـده اسـت: « زامبیآفکلش»آنرالدمان 
عنکبوتی، ددپول، آیرون من، هالک، سوپرمن، شاهداده ایرانی، ونوم، اژدها و بقیـه رو هستی. مرد 

جالب آنکه در بیشتر این قبیـل  1«.به دست بیار، قبیله و کلن تشکیل بده و امپراطوری نودتو بساز
هـا هـم ایـن اسـت: دهندۀ دنیا هستند. شعارهای ایـن بازیها، سربازهای آمریکایی نجاتبازی

ها و کشـتارهای با انـوا  شـکنجه 2دیدهکشته شو. آن هم در نقش سرباز یا قاتلی آموزشبکش یا 
کشتار فیتـالیتی، » 3،«افراد، کشیدن افراد به وسیله قایق روی آب کشیدن دندانبیرون»رحمانه: بی

                                                           

1. https://cafebazaar.ir/app/com.caesars.zclash. 
 .Hitman Blood Money. بازی 2

 GTA V. بازی3 .
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و  3نـواری آدم 2،«سربریدن، سلانی کـردن» 1،«شکستن استخوان جمجمه، برش عمودی بدن
. ... 

های قابل قبـول یـا عمـل حلسازی، این رفتارهای دهشتناک را راهها افدون بر عادیازیاین ب
گیرد. بدتر از اینهـا، انجـام کنند و کودک برای ارتکاب همه این اعمال امتیاز میشجاعانه ارائه می

بـر رو کنـد؛ از ایـنتر میبعدی است که باورپذیری بازی را واقعیسازی های سهها در شبیهبازی
کند که با بخش هیجانی واکنش نشان دهـد. آمید، مغد فرد عادت میاثر تکرار رفتارهای نشونت

کنـد، گیری منطقـی و درسـت را از فـرد سـلب میبودن بخش هیجـانی، تصـمیمازآنجاکه فعال
دهند. شاید بتوان ریشـه های ضداجتماعی از نود بروز میبسیاری از نوجوانان در جامعه واکنش

 های اجتماعی را در این رفتارها جست. شدن در شبکهمحیرالعقول برای دیدهکارهای 
 تنها باش

های دیگر در صورت وابستگی فرد، تقویت اندوا و کاهش تعامل اجتماعی اسـت؛ یکی از آسیب
کنـد. های اسلامی و ملی را پیـدا میرو کودک کمتر فرصت تجربه زندگی و یادگیری ارزشاز این

هـا پذیری راحت موبایل برای افراد، شاهدیم که برنی کودکـان یـا در مهمانیترسبا توجه به دس
که رسـول کنند؛ درحالیسالان نود با گوشی بازی میوسنحضور ندارند یا به جای تعامل با هم

به حاضر و غایب امتم و به کسانی که در پشت مردان و رحم زنان هستند تا روز »: فرمود ندا
شان بـه سـوی همـدیگر یـک سـال جا آورند، اگرچه راهرحم را بهکنم که صلهیقیامت سفارش م

  4«.رحم از دین استفاصله داشته باشد؛ زیرا صله

                                                           

 Mortal Kombat. بازی1. 
2 .Manhunt 2 دانند.ترین بازی تاری  میرا نونین 
 Conan Exiles. . بازی 3
 .151، ص 2، ج اصول کافی. محمد بن یعقوب کلینی، 4
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